LIGA MINEIRA DE FUTEBOL
DEPARTAMENTO DE FUTEBOL

Dispde Sobre o Regulamento da Copa Green
Temporada de 2015.

O Presidente da Liga Mineira de Futebol, no uso de suas atribuicdes legais, e nos
termos da decisdao do Conselho Técnico competente, em reunido realizada em 06 de
Abril de 2015.

RESOLVE:

Publicar com a presente Nota Oficial, as normas estabelecidas e aprovadas pelo
Conselho Técnico, para disputa da ‘Copa Green’ na temporada 2015.

I - CLUBES INTEGRANTES DA COPA GREEN:

Art. 19 - Participarao da ‘Copa Green’, da temporada de 2015, as 12 seguintes
associagoes:

MODULO VERDE

Equipes Uniformes Representante Assinatura (Arbitral)
Amigos do Monte | Amarelo\Azul e branco | Aluisio
Amigos do Ozil Vermelho \ Branco Orlando
Braunacgo Azul e Preto Rafael Meinberg
Fantastico Azul, Vermelho e branco | Anténio Roberto
Juventus Preto e Branco \ Rosa | Felipe
OAB Vermelho e branco Magno
MODULO AMARELO
Equipes Uniformes Representante Assinatura (Arbitral)
AUA Verde \ Branco Felipe Kalil
Engenhéo Vinho\ Branco \ Vermelho e preto | Claudio
Faseh Branco e vermelho Luis Felipe
Inglaterra Vermelho e branco Guilherme
Trivela Azul e roxo Tiago
Velez Laranja Fernando

II - INICIO DO CAMPEONATO:

Art. 20 - O Campeonato tera inicio no dia 11 de Abril de 2015 e término até 27 de
Julho de 2015 (datas previstas, sujeitas a alteragdao com aviso prévio).

III - FORMA DE DISPUTA:

Art. 39 - As associacoes disputantes de cada Fase previstas neste Regulamento,
iniciardo a disputa com 0 (zero) ponto ganho.

§ UNICO - As equipes que ndo levarem seus respectivos responsdveis (podendo ser
qualquer pessoa) no dia do arbitral (serao assinados todos os participantes), iniciarao
a tabela com menos 1 (um) ponto.



Art. 4° - A Copa Green da temporada de 2015, serd disputada pelas 12 (doze)
associacoes inscritas, em 03 (trés) Fases: Preliminar (médulo verde, moddulo
amarelo), Semifinal e Final.

IV - FASE PRELIMINAR:

Art. 50 - A Fase Preliminar sera disputada pelas 12 (doze) associagoes inscritas, em
02 (dois) turnos divididos em 2 mddulos com 6 (seis) associacoes em cada moddulo,
de modo que cada associagao jogue uma partida com as demais disputantes em seus
respectivos modulos.

§ Primeiro - As equipes inscritas no mddulo verde jogardo TODAS as partidas da fase
preliminar e repescagem aos Sabados.

§ Segundo - As equipes inscritas no modulo amarelo jogardo TODAS as partidas da
fase preliminar e repescagem aos Domingos.

Art. 6° - Terminada as partidas previstas para a Fase Preliminar, se 02 (duas) ou
mais associagdoes estiverem empatadas na soma geral de pontos ganhos, para se
apurar a ordem de classificacao das 6 (seis) associagdes serdao obedecidos os critérios
na forma abaixo estabelecida, pela ordem, até o desempate:

a) - maior numero de vitdrias;

b) - maior saldo de gols;

¢) - maior numero de gols conquistados;

d)- caso somente 02 (duas) associacdes continuarem empatadas em uma das
colocacdes, o desempate sera a favor da associacdo que somar o maior numero de
pontos ganhos no confronto direto;

e) - menor numero de cartdes vermelhos;

f) — sorteio.

Art. 7° - Ao término das partidas previstas para a Fase Preliminar, as associagoes
primeiras colocadas por pontos ganhos, em seus respectivos maddulos, estardao
classificadas para a fase semifinal.

V — REPESCAGEM:

Art. 8° - As equipes que terminarem entre 2° e 5° |ugares em cada moddulo,
disputardo em uma repescagem de jogo Unico para definicdo da semifinal. As equipes
melhores classificadas terao a vantagem do empate.

Repescagem

Jogo 1 - 20 Lugar x 5° Lugar (moddulo verde)
Jogo 2 - 20 Lugar x 5° Lugar (mddulo amarelo)
Jogo 3 - 39 Lugar x 4° Lugar (mddulo verde)
Jogo 4 - 39 Lugar x 4° Lugar (mddulo amarelo)

Jogo 5 - Vencedor do jogo 1 x vencedor do jogo 3
Jogo 6 - Vencedor do jogo 2 x vencedor do jogo 4

§ UNICO - As associacées melhores classificadas na soma de pontos nas fases
anteriores, fardo jus a escolha do campo da partida e o horario do jogo, ndo podendo
escolher o horario dos mensalistas, a ndo ser que seja combinado antes da realizacdo
da partida.



OBS.: A partir das proximas fases, o horario e local dos jogos
serao definidos pela organizacgao.

VI - FASE SEMIFINAL:

Art. 99 - A Fase Semifinal sera disputada pelas 04 (quatro) associacdes classificadas
da Fase anterior no sistema de ‘mata-mata’, com uma Uunica partida, cruzando os
moddulos conforme abaixo estabelecido:

Jogo 9 - 1° Lugar (moédulo verde) x Vencedor do jogo 6
Jogo 10 - 1° Lugar (mddulo amarelo) x Vencedor do jogo 5

§ Unico: Ao término das partidas previstas para essa Fase, se as associacoes
estiverem empatadas, para se apurar a ordem de classificacdo das mesmas, sera
realizado uma disputa de pénaltis com cinco cobrancas para cada equipe e em
persistindo o empate, uma cobranca para cada equipe alternada até determinar o
vencedor.

VII - FASE FINAL:

Art. 10° - A Fase Final sera disputada pelas 02 (duas) associacdes vencedoras da fase
anterior em uma Unica partida. Havera a disputa do 3° Lugar entre as associagoes
perdedoras da fase semifinal.

Jogo 11 - Perdedor do jogo 9 x Perdedor do jogo 10
Jogo 12 - Vencedor do jogo 9 x Vencedor do jogo 10

§ Unico: Ao término das partidas previstas para essa Fase, se as associacboes
estiverem empatadas, para se apurar a ordem de classificacdo das mesmas, sera
realizado uma disputa de pénaltis com cinco cobrancas para cada equipe e em
persistindo o empate, uma cobranca para cada equipe alternada até determinar o
vencedor.

VIII - MANDO DE CAMPO:

Art. 11° - Terao o mando de campo das partidas as associacdes colocadas a esquerda
da tabela de jogos.

§ Unico: Mensalistas sempre serao mandantes em seus jogos

Art. 120 - A associacao com mando de campo, obrigatoriamente usara em suas
partidas seu uniforme de n°1, e, quando houver coincidéncia de uniformes a equipe
visitante devera utilizar camisas de cores diferentes de sua adversaria.

§ Unico - Os atletas serdo identificados por numeracdo obrigatdria.
IX - CONTAGEM DE PONTOS:

Art. 13° - O Campeonato, sera regido pelo sistema de pontos ganhos, observando o
seguinte critério:

a) - por vitoria - 03 (trés) pontos ganhos;
b) - por empate - 01(um) ponto ganho.

Art. 149 - Quando por decisdao dos membros da organizacao forem atribuidos pontos
ganhos a qualquer associagao que tenha perdido em uma competicao, o resultado de
campo sera abandonado para efeito de célculo de nimero de vitdérias, assim como o
saldo de gols, o nimero de gols conquistados, confronto direto, ou qualquer critério,



concedendo-se para todos os efeitos a Associacdo que obtiver ganho de causa o
placar de 1 X 0 (um a zero).

Art. 159 - A associacao eliminada ou que desistir de disputar o Campeonato fica sem
nenhum efeito todos os resultados obtidos, positivos ou negativos, pela associagao
punida em que ja houver disputado, sem prejuizo das combinagdes previstas no
CBID.

Art. 169 - Na hipdtese da aplicacdo do Artigo 214 do CBID, sera adotada a pena
estabelecida na Legislacao Desportiva vigente que regula a matéria.

X - DAS PARTIDAS:

Art. 179 - As partidas serdo realizadas nos locais, datas e horarios estabelecidos na
Tabela de Jogos, nao sendo permitidas inversdoes de mando de campo, salvo por
decisao dos membros da organizacdao da Copa Green.

Art. 189 — As associagOes disputantes deverao ter o maximo de esforco, para que as
partidas sejam realizadas. O Wx0 ndo € recomendado em hipdtese alguma.

Art. 199 — A associacdo esportiva que der causa ao atraso do inicio e ou reinicio da
partida, incorrerd nas penas impostas pelo CBID, sem prejuizo as penalidades
dispostas em contratos firmados pela LMF, associacdes disputantes e terceiros.

§ Primeiro - Para efeito no disposto nos artigos 204 e seguintes do CBJD limite de
atraso sera de 30’ (trinta) minutos. Podendo ser prorrogado por condigbes adversas
(§ Unico).

§ Segundo - A associacdo esportiva que der causa ao atraso do inicio, reinicio e ou
abandono da partida por mais que o tempo permitido de 30 minutos, devera pagar as
taxas correspondentes ao jogo, aluguel do campo (R$ 500,00), o trio de arbitragem e
mesario (R$ 220,00) e perderd os pontos do jogo. Salvo o caso de atraso por
condicoes adversas (trdnsito, mudanca de tabela sem aviso prévio, etc.)

§ Unico: Os casos qgue forem julgados como “condicbes adversas”, pela organizacao,
deverao ser respeitados por todas as associacbes e acatados para que seja realizada
a partida mesmo com atraso. Caso haja tentativa de forcar a nao realizagdo da
partida, a equipe que fizer tal ato, sera punida com a perda dos pontos da partida e
ficara responsavel pelo pagamento das taxas citadas no adendo anterior.

Art. 20° - Os locais, horarios e datas estabelecidos na Tabela de Jogos, poderao ser
alterados pelo conselho de organizacao do torneio, quer de oficio ou atendendo a
associacdo mandante, com concordancia de sua adversaria, desde que o faca 07
(sete) dias Uteis da data que anteceda a partida, ou a fim de atender a participacao
de associacdoes em qualquer promocao de entidades superiores no interesse da
disputa do Campeonato.

XI - CONDIGAO DE JOGO:

Art. 219 - Poderdo participar da Copa Green, na temporada de 2015, todos os atletas
de futebol que estiverem devidamente inscritos na Liga Mineira de Futebol.

§ Primeiro — No registro inicial deverdo estar incluidos, no minimo 18 (dezoito) e no
maximo 35 (trinta e cinco) atletas por associacao.



§ Segundo - Para a 12 (primeira) rodada do Campeonato, inscricGo dos atletas
devera ser enviada a relacao dos atletas por e-mail a
herman.rodrigues@hotmail.com até 5 dias antes do primeiro jogo no dia 11 de Abril
de 2015, o que prevalecera também para as demais rodadas até o ultimo dia
estabelecido para inscricoes dos atletas.

§ Terceiro - As inscricoes dos atletas devem ser realizadas até 1 dia antes da primeira
rodada.

§ Quarto - Poderao ser acrescentados jogadores durante a primeira fase, respeitando
o limite de 35 jogadores.

Art. 220 - Cada associacdao podera & substituir durante as competicbes em qualquer
tempo de jogo, sendo liberado a volta de atleta ja substituido. Esta substituicao
podera ser realizada sem interromper o decorrer do jogo pelo centro do gramado na
marcacao indicada. O atleta que adentrar o campo de jogo antes do atleta substituido
deixar a linha de contorno do campo podera ser punido por cartdao amarelo.

Art. 23°9 - O controle da contagem do numero de cartdes amarelos e vermelhos
recebidos pelo atleta é da exclusiva responsabilidade dos clubes disputantes da
competicao, bem como o cumprimento das penalidades impostas pela Justica
Desportiva. Sera disponibilizado no site nao-oficial da Liga Mineira de Futebol
(http://noidpunk.wix.br/ligamineira) os atletas suspensos a cada rodada.

3 cartbes amarelos = suspensdo de 1 jogo
1 cartdo vermelho = suspensdo de 1 jogo

Art. 249 — Nenhum atleta podera participar do Campeonato por mais de 01(uma)
associagao.

XII - ATLETAS:

Art. 259 - Todos os atletas, inclusive os que ficarem na Regra III, deverdo assinar a
simula, apresentando ao Representante da Liga Mineira de Futebol a Carteira de
Identidade (se for requerido pelo mesario) fornecida pela Policia Civil, ficando
inabilitado para a competicao os que deixarem de cumprir esta exigéncia.

§ Unico:- Deverdo ainda constar desta relacdo, os nomes completos e as funcdes das
demais pessoas que permanecerdo nos bancos: o Técnico, Preparador Fisico, Médico,
Massagista e Assistente Técnico. Ndo poderdo ficar no banco de reservas nenhum
atleta sem o uniforme completo, e muito menos torcedores, sendo proibido no interior
do campo bebidas alcdolicas.

Art. 269 - As sumulas deverdo ser assinadas pelos atletas que iniciarao a partida e se
possivel todos os suplentes 30 (trinta) minutos antes do horario determinado para o
inicio da partida, e, a associacdo mandante sera a 12 (primeira) a assinar a sumula.

XIII - INFRACOES E PENALIDADES:

Art. 279 - Ressalvadas as sancgd0es de natureza regulamentar aqui expressamente
previstas, as infracdes disciplinares serao processadas e julgadas na forma
estabelecida no Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva e condicdes abaixo:

1 - Agressao de um atleta ao juiz - Eliminagao no torneio do atleta citado em sumula.



2 - Briga generalizada ou ndo entre atletas — Eliminacdo no torneio dos participantes
citados em sumula.

3- Agressao de um atleta a outro fora de jogo - Eliminagcao no torneio dos
participantes citados em sumula.

4 - Conduta antidesportiva de uma das associagOes participantes que acarrete em
pedido de exclusdao desta equipe por uma ou mais das equipes participantes no
campeonato. Sera realizado uma votacdao conferindo ou ndo esta exclusdao pelos
representantes das equipes participantes.

§ Unico: A participacdo de atletas suspensos em uma partida acarreta na perda dos
pontos de jogo da equipe infratora. A equipe adversaria ndo ganha os pontos do jogo.

XIV - ADIAMENTO, INTERRUPGCAO OU SUSPENSAO DA PARTIDA:

Art. 289 - Qualquer partida em virtude de chuva quem venha ensopar o campo ou por
motivo de forca maior, poderda ser adiada ou suspensa pelo Arbitro designado,
obedecendo ao que estabelece o Codigo Brasileiro de Justica Desportiva(CBID), de
acordo com o Delegado da Liga Mineira de Futebol.

§ Primeiro - No interesse da disputa do Campeonato, o Delegado do jogo, de acordo
com a comissdo organizadora das equipes podera programar a nova partida, (quando
for o caso), para o data possivel posterior ao da nao realizacdo da mesma, mantendo
local e horario e dela poderao participar todos os atletas em condicdo de jogo na data
programada para sua realizacao, e, por ocasidao da nova partida nao estejam
cumprindo pena imposta pela comissao organizadora ou suspensao disciplinares
oriunda de Cartao Amarelo ou Expulsao.

§ Segundo - A partida iniciada e suspensa no seu transcorrer pelo Arbitro por motivo
fortuito (tempo, acidentes), sera jogada os minutos restantes, depois de ouvida a
comissdo organizadora, quando possivel anteriormente, caso contrario por seu
referendum.

§ Terceiro — Se por decisao da comissao organizadora for decretada perda de pontos
em disputa a favor do adversario, ao ganhador da causa sera computado 03 (trés)
pontos na classificacao da fase correspondente.

XV — TAXAS, DESPESAS E VALORES PERTINENTES AO CAMPEONATO:

Art. 299 - Fica a cargo das associagcoes envolvidas na disputa deste Campeonato,
sempre antes do inicio das partidas, suportarem os valores abaixo descritos:

Taxa de inscricao R$ 350,00
Taxa de aluguel do campo por jogo R$ 250,00
Taxa da equipe de arbitragem por jogo R$ 110,00

A equipe que nao efetuar o pagamento em dia de todas as taxas da semana
perdera os pontos do jogo.

Art. 30° - O nao cumprimento do disposto acima, acarretarad as imputacoes legais,
sem prejuizo daquelas atinentes as transgressdes deste Regulamento.

§ Unico - Nos jogos realizados cujo Boletim Financeiro conste débito de 01 (uma) das
associacoes disputantes, a devedora devera efetuar o pagamento deste junto a



Tesouraria da Liga Mineira de Futebol em seu horario de funcionamento, no prazo ndo
superior a 1 (uma) hora apds o encerramento da partida.

XVI - TROFEU E TITULO:

Art. 319 - A associacao que conquistar o titulo de Campea da Copa Green, temporada
de 2015, sera conferida pela Liga Mineira de Futebol, 01 (um) troféu alusivo a sua
conquista, além de medalhas douradas, para seus atletas e Comissdao Técnica.

§ Primeiro - A associacdo vice-campea da Copa Green - Temporada de 2015 sera
conferida pela Liga Mineira de Futebol, 01 (um) troféu e medalhas.

§ Segundo - A associacdo que terminar em 3° Lugar da Copa Green — Temporada de
2015 sera conferida pela Liga Mineira de Futebol, 01 (um) troféu e medalhas.

§ Terceiro — O(s) artilheiro (s), e o (s) goleiro (s), menos vasado (s), serdo conferidos
01 (um) troféu a cada.

XVII - DISPOSICOES GERAIS E FINAIS:

Art. 320 - Serao fornecidas pela Liga Mineira de Futebol, o maximo de 01 (uma) bola
a cada partida.

§ Unico:- As demais bolas exigidas serdo fornecidas pelas duas associagbes, sendo
uma de cada equipe. E de total responsabilidade das equipes tomarem conta de seus
materiais esportivos (bolas e pertences pessoais), lembrando sempre que o Dom
Orione é um lugar de livre acesso para todo tipo de gente transitar.

Art. 339 - Compete a Comissao organizadora interpretar as disposicdes deste
Regulamento, bem como decidir sobre eventuais duvidas e omissdes que surgirem na
sua execugao, nos termos da decisdao do Conselho Técnico competente, em reunidao
realizada no dia 06 de Abril de 2015.

Art. 340 - Este pelo Conselho Técnico competente da Copa Green, temporada de
2015. Regulamento foi aprovado em reuniao realizada no dia 06 de Abril de 2015.
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1° TURNO
Horario EQUIPE PLACAR EQUIPE Campo
9:45 Braunaco 1X1 Amigos do Ozil 2
13:45 Juventus 2X1 OAB - Contagem 2
11:45 Fantastico 1X2 Amigos do Monte 2
10:45 Inglaterra 3X2 Trivela 1
10:45 AUA 13X2 Faseh 2
12:45 Velez 0X0 Engenh&o 1
Horario EQUIPE PLACAR EQUIPE Campo
9:45 Braunaco X Fantastico 2
13:45 Juventus X Amigos do Ozil 2
11:45 OAB - Contagem X Amigos do Monte 2
15:45 Inglaterra X Velez 1
10:45 AUA X Trivela 2
12:45 Faseh X Engenhéo 1
Horario EQUIPE PLACAR EQUIPE Campo
9:45 Braunaco X Juventus 2
11:45 OAB - Contagem X Fantastico 2
15:45 Amigos do Ozil X Amigos do Monte 2
10:45 AUA X Inglaterra 2
13:45 Faseh X Velez 2
12:45 Trivela X Engenhao 1
Horario EQUIPE PLACAR EQUIPE Campo
9:45 Braunaco X OAB - Contagem 2
11:45 Amigos do Ozil X Fantastico 2
13:45 Juventus X Amigos do Monte 2
12:45 Inglaterra X Faseh 1
10:45 Trivela X Velez 2
10:45 AUA X Engenhéao 2
Horario EQUIPE PLACAR EQUIPE Campo
9:45 Braunago X Amigos do Monte 2
11:45 Amigos do Ozil X OAB - Contagem 2
13:45 Juventus X Fantastico 2
10:45 Inglaterra X Engenhé&o 1
12:45 Trivela X Faseh 2
15:45 AUA X Velez 2
2° TURNO
Horario EQUIPE PLACAR EQUIPE Campo
9:45 Braunaco X Amigos do Ozil 2
13:45 OAB - Contagem X Juventus 2
11:45 Amigos do Monte X Fantastico 2

TABELA DE JOGOS




oo 2405 1245 Trivela X Inglaterra 2

g5 2405 1045 AUA X Faseh 2

=< 23\05 15:45 Engenhéo X Velez 1
Data  Horario EQUIPE PLACAR EQUIPE Campo

30\05 9145 Braunago X Fantastico 2

30\05 13:45 Amigos do Ozil X Juventus 2

30\05 11:45 Amigos do Monte X OAB - Contagem 2

oo 3005 15145 Velez X Inglaterra 2

g5 31\05 1045 AUA X Trivela 2

=< 31\05 1245 . Engenhao X Faseh 1
Data  Horario EQUIPE PLACAR EQUIPE Campo

06\06  9:45 Braunago X Juventus 2

06\06  11:45 Fantastico X OAB - Contagem 2

06\06  15:45  Amigos do Monte X Amigos do Ozil 2

oo 07\06 10:45 AUA X Inglaterra 2

S5 06\06 13:45 Velez X Faseh 2

=< 07\06 12:45 Engenhéo X Trivela 1
Data  Horario EQUIPE PLACAR EQUIPE Campo

13\06  9:45 Braunago X OAB - Contagem 2

13\06 11:45 Fantastico X Amigos do Ozil 2

13\06 13:45 Amigos do Monte X Juventus 2

oo 14\06 12:45 Faseh X Inglaterra 2

§E 1406 10:45 Velez X Trivela 1

=< 14\06 10:45 AUA X Engenh&o 2
B Data  Horério EQUIPE PLACAR EQUIPE Campo

20006  9:45 Braunago X Amigos do Monte 2

20\06 11:45 OAB - Contagem X Amigos do Ozil 2

20\06 13:45 Fantastico X Juventus 2

oo 2106 10:45 Engenhé&o X Inglaterra 1

g5 21\06 1245 Faseh X Trivela 2

=< 2006 15:45 AUA X Velez 2

Jogo 2
Jogo 4

Jogo 6

Data
04\07
04\07

05\07
05\07

11\07
12\07

EQUIPE
2° Lugar
3° Lugar
2° Lugar
3° Lugar

Vencedor jogo 1
Vencedor jogo 2

PLACAR
X

X X X X X

EQUIPE
5° Lugar
4° [ugar
5° Lugar
4° Lugar

Vencedor do jogo 3
Vencedor do jogo 4

Campo

Data

18\07  1° Lugar (m6dulo verde)
19\07 1° Lugar (m6dulo amarelo)

EQUIPE

PLACAR

X
X

EQUIPE

Vencedor do jogo 6
Vencedor do jogo 5

Data
25\07
25\07

EQUIPE

Perdedor do jogo 7
Vencedor do jogo 7

PLACAR

X
X

EQUIPE

Perdedor do jogo 7
Vencedor do jogo 8






